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Objetivo: OA 3 Analizar las narraciones leidas para enriquecer su comprension.
Habilidades: Analizar e interpretar textos con diversos niveles de complejidad; Comparar diversos textos entre si,

;
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| considerando sus caracteristicas formales.

EL MUNDO DE LA LITERATURA

1. Pacto de verosimilitud:

El leer involucra un juego en que el lector es cdmplice del texto y de su autor, pues simula creer que lo que se
le dice es verdad...

Imaginate que estas en medio de una planicie desolada, seca como el desierto mas arido de la Tierra, pero
en un planeta alejado millones de millones de afios luz de ésta. Eres un extrafio en un mundo extrafio, pero aun asi
puedes respirar, ya que la atmosfera es similar a aquella en la que fuiste criado. ¢ Como llegaste a este planeta? No
lo sabes. De repente comias los porotos con riendas de tu abuelita y jplaf! Apareciste en Trania, cerca de la orilla del
universo, en donde las estrellas caen como una cascada, descomunalmente gigante, a un vacio sin fin. Ahi estas, sin
saber qué ha sucedido. Piensas que pudo haber sido un extraterrestre juguetdén a quien se le ocurrido la genial idea
de entretenerse contigo por un momento...

Joven lector ¢lograste trasportarte al planeta y por un segundo sentirte parte de lo relatado? De eso trata el
pacto de verosimilitud. Anulamos toda esa gama de juicios que podrian poner en duda la existencia de la
situacién leida y nos entregamos de lleno aimaginar y dar sentido a los mundos que se nos proponen.

Para que no te confundas...

Se debe hacer una distincion entre dos conceptos: verosimilitud y veracidad.

Como se sefialé de algun modo, verosimilitud corresponde al espacio de la ficcién, a la regla basica que
regula el pacto de lectura entre lector y obra. La veracidad, en cambio, da cuenta de la relacién que se establece
entre larealidad y su referente, que tiene un soporte comprobable en los datos que arroja un hecho concreto.
Por ejemplo, si en el periddico se indica que murié un hombre, a las seis de la mafiana, en la esquina de Caupolican
con Balmaceda y en realidad fue en Balmaceda con Cruz, la informacién no seria veraz.

2. Mundos ficticios:

Se debe indicar que los mundos literarios son realidades autbnomas que poseen principios propios, los
cuales rigen la vida de los personajes y su entorno; en otras palabras, estan construidos en base a un conjunto de
leyes reguladoras de las situaciones que se buscan representar.
GENERO NARRATIVO
1. Definicion:
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del narrador, esta constituido por personajes, espacio y accién.
2. Origen:

El Género Narrativo tiene su origen en la literatura épica de la Antigua Grecia. En las obras épicas (epopeyas y
poemas épicos) se relataban las hazafias de un héroe, representante de los ideales de su sociedad, en cuya vida
intervenian dioses y otros seres mitoldgicos.
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3. Estructura de un texto narrativo:

Cada autor tiene un estilo particular en su narracion. No obstante, hay reglas generales que se cumplen en la
mayoria de los textos, como la estructura:

a) Introduccion: Aqui se plantea la situacion inicial.

b) Nudo: En esta etapa aparece el conflicto. Este problema serd el tema principal del texto e intentard ser
resuelto.

c) Desenlace: Finalmente, el conflicto encuentra solucion. Aunque existen cuentos y novelas en donde la
solucién queda inconclusa.
4. Tipos de personajes:

Los personajes son los elementos de la narracién que llevan a cabo las acciones contadas por el narrador. Se
pueden clasificar segun cuatro criterios:

a) Sequn importancia:

- Personajes principales: Son los de mayor influencia en el desarrollo de la historia; suelen aparecer desde el
comienzo hasta el desenlace o final. La narracion careceria de sentido sin ellos.

- Personajes secundarios: Su actuacién estd limitada por el personaje principal; suelen aparecer y
desaparecer. Raramente figuran a lo largo de toda la historia. Ejemplo: Sancho (en este caso es un
personaje secundario que si aparece en gran parte de la historia).



b)

c)

d)

Incidentales, episddicos o fugaces: Tipo de personaje cuya participacion en el relato es escasa. Ademas,
su importancia, en la mayor parte de los textos, es minima, por tanto, prescindible.
Segun mutabilidad:

Dindmicos o evolutivos: Estos son los personajes que, a través de la accion del relato, varian su forma de
ser; comienzan siendo individuos de ciertos rasgos y conductas y, a medida que la accién transcurre,
modifican su comportamiento, llegando incluso a ser totalmente distintos.

Estaticos: se comportan de la misma manera en todo el relato. Estos personajes no evolucionan ni sufren
cambios en su conducta ni caracteristicas personales. Los datos que se obtienen de ellos no sufren
alteraciones.

Segln complejidad:

Redondos, de relieve o esféricos: su mundo interno es muy complejo, con conflictos psicolégicos que se
dan a conocer en alguna parte del texto. Ademas, muestran mas de un rasgo caracterizador, por
consiguiente, conocemos de ellos varios aspectos de su existencia. Son entes capaces de sorprender al
lector al revelar, en forma repentina, aspectos de su personalidad que estaban ocultos. Pueden ser, a veces,
contradictorios, generando emociones encontradas en el lector.

Planos: estos personajes, por lo comun, presentan s6lo uno o dos rasgos destacados. El narrador rara vez
se detiene en su descripcién psicoldgica, debido a su simplicidad.

Segun laimagen que transmiten:

Arguetipos: son los personajes que representan en la imaginacion del lector alguna virtud o defecto de
forma idealizada, transformandose en modelos perennes. Ejemplo: Casanova, Pinocho, don Juan, Vito
Corleone, Sherlock Holmes y el Quijote.

Estereotipos: personajes clichés, predecibles, los cuales poseen ciertas caracteristicas que determinan su
proceder y se enmarcan dentro de la imagen preestablecida que se tiene de ellos. Ejemplo: el eterno
seductor, la mujer buena, el malo, la madrastra malvada, etc.

4. Tipos de narradores:

a)

b)

c)

d)

e)

Narrador de conocimiento absoluto u omnisciente: Es aquel que sabe absolutamente todo lo que pasa
en la obra, por tanto, conoce la accién que relata de comienzo a fin, es capaz de adelantarse a los hechos,
conoce a los personajes, tanto desde el punto de vista fisico como psicolégico y moral. Es capaz de hacer
detalladas descripciones de los espacios, ambientes y circunstancias que rodean la narracion.

Narrador de conocimiento relativo u observador: Es aquel que es capaz de dar cuenta del hecho narrado
en forma parcial. Conoce solamente el plano visible de los acontecimientos, puede describir la conducta
externa de los personajes y se restringe a percibir el ambiente, el aspecto fisico y la conducta de los
personajes, en la medida en que ésta es observable desde “fuera”. Aunque, también, puede ser capaz de
acceder al “interior” de sus personajes, a su comportamiento psicoldgico, en la medida en que éste se hace
visible en un ambiente. Por ejemplo: “Antonio tenia una expresion atormentada”. En este caso el narrador no
conoce con certeza si el personaje se siente atormentado, pero lo supone por las sefiales que muestra
externamente.

Narrador protagonista: este narrador cuenta una historia de la cual él es el protagonista, por tanto, relata en
primera persona y se centra en si mismo.

Narrador personaje (secundario): participa de la historia, pero no es el personaje principal. Desde su
particular punto de vista, cuenta los hechos de los que es o fue parte.

Narrador testigo: es aquel que conoce los hechos, porque los presencié o alguien se los contd, pero no
participa directamente de las acciones centrales de la historia.

5. Modos Narrativos:

a)

b)

Estilo indirecto: El narrador cuenta con sus palabras lo que el personaje dice, por lo tanto, el lector sélo
accede a la voz del personaje por intermedio del narrador.

Ejemplo:

La sefiora Dalloway dijo que ella misma se encargaria de comprar las flores. Si, ya que Lucy tendria trabajo
mas que suficiente.

(Virginia Woolf, La sefiora Dalloway, fragmento).

Estilo Directo: los personajes hablan directamente, sin que intervenga la interpretacion del narrador.
Ejemplo: “- No vendré, pues no quiero verte
- No me afectan tus palabras.”



c)

Estilo indirecto libre: tanto el narrador como los personajes se expresan dentro del relato. Ejemplo: “Su
padre estaba como enloquecido, ante los acontecimientos ocurridos y para ello llamé rdpidamente a su hija, a
guien quiso obligar a decir toda la verdad: nunca le diré nada, asi me mate”

6. Tiempo narrativo:

Uno de los aspectos mas importantes en el planteamiento de un texto narrativo es el que se refiere al

tratamiento del tiempo. Para ello, la técnica narrativa proporciona al escritor ciertas herramientas con el objeto de
cooperar en su trabajo de plasmar la idea del tiempo que deliberadamente ha planeado.

Pero debes saber que, independientemente del tratamiento que se le dé al tiempo en una narracion, éste

siempre sera un tiempo ficticio, porque al ser creado y manipulado por el escritor, se separa completamente de la
realidad externa a la narracion, ordenando los acontecimientos de la historia de manera particular.

En toda ficcién narrativa el tratamiento del tiempo se da por partida doble. Por un lado, est4 presente en el

tiempo de la historia que se narra, y por otro en el tiempo del relato. Ambos son conceptos afines y trabajan
juntos para proporcionar, a la estructura de la narracion, elementos que la singularizaran respecto de otras historias.

a)

b)

Tiempo de la historia: Se refiere al orden légico y lineal en que ocurren los hechos. Todos los textos
narrativos tienen un tiempo de la historia, el cual, en la mayor parte de los casos, es alterado por el tiempo
del relato.

Tiempo del relato: Esta intimamente relacionado con el aspecto estético de una narracion. Apunta a la
organizacion y disposicion interna en que la narracién presenta las acciones de la historia. De ahi que
pocas veces el tiempo de la historia y el del relato coincidan, pues el texto organiza para sus propios fines el
tiempo de la historia, alterando su orden lineal y generando con ello una temporalidad exclusiva del relato.

Anacronias narrativas: Alteraciones temporales que se dan entre el tiempo de la historia y el tiempo de la
narracién. En otras palabras, la anacronia se define como una ruptura temporal del relato producida en el
momento en que la narracion de la historia se suspende momentaneamente, para dar paso a un
acontecimiento con un tiempo distinto al que sigue el relato. Tradicionalmente, se conocen dos tipos de
anacronias: la analepsis y la prolepsis.

La analepsis (retrospeccién): corresponde al salto hacia el pasado para contar o evocar una accién anterior
al momento presente de la historia narrativa. Existen dos tipos de analepsis: flash-back (retroceso breve) y
racconto (retroceso extenso).

La prolepsis (prospeccion o mirada al futuro): se incorporan a la narracion sucesos con un tiempo
posterior al de la historia narrativa presente. Existen dos tipos de prolepsis: flash-forward (vision del futuro
breve) y premonicioén (vision del futuro extensa).

Tiempo referencial histérico: Ademas del tiempo de la historia y el tiempo del relato, hay otra referencia
temporal que importa considerar en una narracion. Se trata del tiempo referencial histérico o contexto
histérico en el que se ambienta una narracién. Hay narraciones novelescas que aun siendo
contemporaneas (del siglo XX o del XXI), refieren historias situadas en un pasado real histérico, como la
novela Ay, mama Inés que el escritor chileno Jorge Guzman publicara en el afio 1993. Ella trata sobre el viaje
expedicionario y posterior conquista de Chile de Pedro de Valdivia, visto a través de la singular mirada de
Inés de Suérez, la mujer que lo acompafié en su aventura colonizadora.

7. Ambiente narrativo:

Escenario o espacio en el que se mueven los personajes y donde ocurre la accion de nuestra historia. Para

su andlisis se consideran tres aspectos:

a)

b)

c)

Fisico: Lugar o los lugares concretos donde ocurren los hechos. Sus caracteristicas pueden ser captadas
por los sentidos. Se presenta mediante pasajes descriptivos, en los cuales, se detiene la accion narrativa.

Se divide en:

Espacio abierto: natural, urbano, rural, maritimo, etc.

Espacio cerrado: el interior de una casa, un cine, un bar, una escuela, etc.

Psicolégico: corresponde a la sensacion ambiental que se percibe, producida por la carga emotiva de
lugares y personajes. Ej.: ambiente de tristeza.

Social: Formado por los rasgos que entrega el narrador, acerca de la sociedad donde tienen lugar los
hechos, sus costumbres, vicios y virtudes (entorno cultural y moral, el estatus social al que pertenecen los
personajes y su riqueza o pobreza).

9. Clasificacion de textos narrativos:



Las formas narrativas (subgéneros o, también llamados, tipos de textos narrativos) mas conocidas son: mito,
leyenda, fabula, novela y cuento. Ademas, en algunas clasificaciones se incorporan textos épicos como las
epopeyas y cantares de gesta.

a) Leyenda: relato de origen oral, de tradicién popular, en el cual se presentan seres B
hechos extraordinarios, los que buscan dar explicacion a alguna situacion =
ocurrida en la localidad en que se generan. Para muchas personas, estags
historias pueden ser consideradas como verdaderas, a pesar de no existir pruebas.
Ejemplo: la leyenda nortina de la Afafiuca, cuenta sobre una hermosa joven ind|g ;
llamada asi, quien murié de pena, pues su amado marido se fue a buscar un tesor o
perecio en el desierto.

Los vecinos de la muchacha la enterraron en el valle, mientras llovia. Al otro d
guienes visitaron su tumba, descubrieron que estaba llena de una hermosa flor roja.

b) Mito: narracién que explica el origen del mundo, de los seres que lo habitan y
de los fendmenos naturales, a través de hechos ocurridos en un tiempo
remoto, en los cuales intervinieron, principalmente, dioses y semidioses.
Ejemplo: “abrir la caja de Pandora” en una expresion que proviene del mito griego de
Pandora. Ella fue la primera mujer humana, segun los griegos. Creacion de Hefestt
por orden de Zeus, fue dotada por los diferentes dioses de algunas de sus mayoreg
cualidades y virtudes, pero también se le entrego la curiosidad. :
Zeus hizo que Pandora y el hermano de Prometeo, Epimeteo, se conocieran ',
propicié que se casaran.
Pasado el tiempo, ella recibié una caja destinada a su marido, con instrucciones :-:_
no abrirla jamas. Sin embargo, su curiosidad la llevé a hacerlo, para mirar qué habi
dentro, lo que provocaria un gran dafio a la humanidad, pues en ella estabai
encerrados todos los males, los que se repartieron por el mundo. Asustada, Pandora
cerro la caja, pero en ella solo quedaba la esperanza. Entonces Pandora se dedico a
ofrecer la esperanza a los hombres, con el fin de ayudarles a soportar el sufrimiento”.

¢) Fabula: narracion breve que deja una moraleja en el lector. Los personajes de las fabulas son, usualmente,
animales a los que se les asigna conductas, virtudes y defectos.
Ejemplo: “El lobo con piel de oveja” cuenta que un dia un lobo pensé cambiar
su apariencia para asi facilitar la obtenciéon de su comida. Se metié entonces
en una piel de oveja y se fue a pastar con el rebafio, despistando totalmente
al pastor.
Al atardecer, para su proteccion, fue llevado junto con todo el rebafio a un
encierro, quedando la puerta asegurada. Pero en la noche, buscando el
pastor su provision de carne para el dia siguiente, tomo6 al lobo creyendo que
era un cordero y lo sacrifico al instante.
Moraleja: “Segun hagamos el engario, asi recibiremos el dafo”.

d) La novela: es una narracién en prosa que se caracteriza por su extensién,
complejidad y porque los hechos se cuentan con mas detalle que en el cuento. Por su extension ilimitada,
puede contener muchos personajes y uno o mas narradores que presentan al lector un posible, pero ficticio
mundo.
La variedad o tipos de novelas son amplias. Estan, por ejemplo, las novelas de caballeria, de aventuras, de
viajes, fantasticas, de terror, policiacas, de ciencia ficcion, romanticas, entre otras.

e) El cuento: es una narracién breve y dindmica escrita en prosa. En él se desarrolla una sola serie de
acontecimientos, tiene pocos personajes, presenta pocos cambios en el tiempo y espacio.

Hay cuentos muy breves que se les denomina microcuentos. Un ejemplo es El Dinosaurio del escritor guatemalteco
Augusto Monterroso, que dice:

“ 4 ”

Cuando despertodé, el dinosaurio todavia estaba alli

Actividad:
1. Investiga acerca de los mundos narrativosonsiderando sus caracteristicas principales y ejemplos de
obras o peliculas en que se presentan
a) denciaficcion
b) Fantéstico
c) Maravilloso
d) Realista
e) Utdpico
f) Absurdo



IMPORTANTE:

*Envia tu reporte a yessica.chavez.maturana@gmail.com (puedes enviar tus consultas previas a este mismo correo)
*No olvides colocar tu nombre.

*Plazo maximo de entrega: 30 de marzo de

2020.
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